Jaték és sport a torténelemben
Miivelodéstorténeti és torténelmi vetélkedo

1. Valaszolj az olimpiai jatékokhoz kapcsolodo kérdésekre!

a) Miért pont 5 éves az olimpiai ciklus (inkluziv id6szamitas) és hogyan kotodik Zeuszhoz?
b) Mi volt a jutalma az olimpiak gyoztesének?

c) Hany évvel ezel6tt rendezték az elsé feljegyzett dkori olimpiai jatékokat?

d) Mikor rendezték meg az els6 ujkori olimpiat?

e) A képek segitségével nevezd meg az dkori pentathlon versenyszamait!
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f) Mi volt a pankration?

g) Milyen versenyszamra utal a felirat? Miért kiilonleges Kiiniszka gy6zelme?

Sparta kirdlyai voltak atyaim, s

VEereim is most. .
| Gyorsparipdju fogattal dijat nyer-
| ve Kiiniszka
| allitatta e szobrot; egész Hellasz-
! ban egyetlen

no vagyok én, ki fején hordhat
| ilyen koszorat.”
’l (Kerenyi Gracia forditasa)

2. A feladat a kockahoz kapcsolodik. Valaszolj a kérdésekre!

,Alea iacta est” (A kocka el van vetve.) szol a romai forrasokbol ismert Julius Caesar szalloige.
Azonban Caesar ezt nem egy fergeteges dobokockajaték kozben mondta.

a) Deritsd ki, mikor és mi okbol hangzott el ez a mondat!
b) frd le sajat szavaiddal, mit jelenthet ez a kifejezés!

c) Keress még 3 magyar kifejezést, melyekben szerepel a kocka sz6 és hatarozd meg
jelentésiiket is!

d) A jatékon kiviil milyen szerepet tolthetett még be az etruszkoktol atvett kockavetés?



3. Valaszolj az alabbi kérdésekre a szakirodalom és ismereteid alapjan!
a) Milyen volt a jaték kdozépkori megitélése?

b) Miért volt sok szabadideje a kozépkori embereknek?

¢) Ki volt Kapisztran Janos?

d) Miért égettette el a kartyakat, ostablakat, kockakat 1454-ben?

4. Olvasd el a forrast és valaszolj a kérdésekre!

., Mi, Speier tandcsa észrevettiik, hogy a gonosz kockajaték kozben, mely itt a varosunkban
tortenik, a mi Urunkat rossz és illetlen karomlassal gyalazzak, amiért ugy hataroztunk, hogy
elrendeljiik: a varosban és annak keriileteben senki se kockazzék.” /Speieri varosi tandcs

rendelete, 1347./

a) Hogyan itél a varosi tanacs a kockéazas iigyében?
b) Mivel indokoljak az itéletet?

c) Melyik kézépkori orszagban talalhatd Speier?

5. A Carmina Burana a XIII. szazadi vaganskoltészet remekeit orzi. Olvasd el a részletet
és oldd meg a feladatokat!

., Gyakori nytizsgésben legy szorgalmatos,
jartasd ujjad, népség, mig megtanulod,
hamisan mint vethetsz,

rajt, hogy nyerészkedhess.

Eluszvan képenyed,
tudhatod, nincs veled
Fortuna csatlosa,

a szeszelyes ................. ,
ha jatszol merészen,

hogy tovabb ihass ingyen.

A jatéktudomany
hamissagot kivan.

A karvallott kardn

nevet, aki tdrsa

kopenyét lerantja,

hamis ............-t hanyva.’

b



a) Melyik szo0 illik a szoveg kipontozott helyeire?

b) A versben emlitett Fortuna minek a romai istenndje?
c¢) Ki volt Fortuna gorog megfeleldje?

d) Milyen cselekedetrdl szol a versrészlet?

e) Nézz utana, mit jelent a hazard sz6?

6. Az alabbi festmény 1283-bol szarmazik. Két lovagot abrazol jaték kozben.

a) Milyen jatékot jatszik a két lovag?

b) Honnan szarmazik a jatek?

c) Ruhazatuk alapjan melyik lovagrend tagjai lehetnek?
d) Mikor alapitottdk a lovagrendet?

¢) Honnan ismerhették a jatékot a lovagok?

f) A kozépkori szabalyok alapjan, ha sotét 1ép, két
1épésben mattot ad. Add meg a 1épéseket!

(A vezér (kiradlynd) csak 1-et képes 1épni és csak atlos irdnyban, a futé max. 2-t atlosan, de 4t tudja ugrani a
babukat. A tobbi figura a mai szabalyok szerint mozog.)



7. A reneszansz idején egy Ingold nevii dominikanus barat Dez guldin spil (1472) cimi
miivében a jatékokat a hét fobiin gyogyirjaként elemzi.

a) Parositsd a betegséget (foblin) a gydgyirral (jaték)!

A bujasag/paraznasag 1. kockazas
B lustasdg/restség 2. ostabla
C dolyfosség/kevélység/biiszkeség 3. sakk

D  zsugorisag/kapzsisag 4. kartya

E falanksag 5. tanc

b) Nevezd meg a két kimaradt fobiint és javasolj ra orvossagot (jaték)! Roviden indokold meg,
miért azt valasztottad!

8. Nevezz meg minél tobb jatékot, szorakozasi format az idésebb Pieter Bruegel
Gyermekjatékok cimii festményérol! Nagyitsd a képet, hogy jobban lasd!




9. A kozépkori septem artes liberales mintajara a német Ritterspiegel rogzitette a hét
lovagi ligyességet.

Olvasd el Francois Rabelais Gargantua és Pantagruel (1534) cimii miivének egy részletét
és oldd meg a feladatokat!

, Gargantua tehat felébredt reggel négy ora koriil. Amig ledorzsolték, vilagosan és dologhoz
ill6 kiejtéssel olvastak néki a Szentirasbol (1)... Mikozben feloltoztették, megfésiilték, hajat
kibodoritottak, felékesitették, kiillatositottak, ismételték néki az eldtte vald napi leckét. Aztan jo
harom oOra hosszat felolvasnak neki. Majd meg kimennek, egyre az olvasott dolgokrol
beszélgetve (2), a Bracque nevezetli labdajatszo-hazba avagy a rétre és labdaztak...Akkor jol
letorolték és megdorzsoltek dket, inget valtottak és lassan sétalva mentek megnézni, hogy kész-
¢ az ebéd... Ebéd kezdetén felolvastak valamely széphistoriat régi vilagi cselekedetekrdl (3),
amig csak a boroskancsot oda nem adtak néki ...azutdn... halat adtak Istennek, szép énekekkel,
az isteni bokezliség ¢és joakarat dicséretére. Most pedig kartydkat hoztak, de nem jatszani,
hanem hogy azokbdl megtanuljon ezernyi aprd iligyességet €s 0j kitalalast, amelyek mind az
aritmetikabodl (4) erednek. Ily moédon megkedvelte a szamoknak felillmondott tudomanyat és
minden nap, ebéd és vacsora utdn, ezzel mulatta magat oly gyonyoriiségesen, mint a kockaval
¢s kartyaval szokta... Es nem csak ezt tanulta, hanem a tobbi matematikai tudomanyt is, mint a
geometria, asztrondmia ¢és muzsika...Azutdn énekléssel szorakoztak... Ami a
zeneszerszamokat illeti, megtanult jatszani lanton, spinéten, harfan, kilenclyuka harantfuvolan,
violan és rézharsonan (5)... Ejtézés végeztével... harom o6ra hosszat vagy még tovabb ismételte
a reggeli tanulast,... irta, szépen formalta az 6- ¢és gjlatin betiiket (6). Azutan kimenének
palotdjabol...Gymnastes lovaszmesterrel, aki is a lovagi miivészetre tanitotta...Mas napokon
meg csatabarddal gyakorla magat,... a fegyverek mestere lehetett volna... Uzte a szarvast, Gzet,
medveét, damvadat, vaddiszn6t, nyulat, fogolyt, facant, tuzokot... Birkozott, futott, ugrott,...
uszott mély vizben... ijjat hajlitott, csipején feszitette ki az erds szamszerijjat..., célba 16tt...
Felkotének néki valamely magas toronyra egy foldig érd kotelet: ezen két kezével felmaszott,
azutan lecsuszott (7) ...Csendesen hazatértek és réten avagy mas flives helyen atalmentiikben
megvizsgaltak a fakat és novényeket (8)...Asztalhoz iiltek...Halaadas utan szépen énekeltek,
egybecsengd zeneszerszamokon jatszottak, vagy kartyaval és biivészserlegbdl vetett kockaval
mulattadk magukat lefekvés idejéig...

Ha tgy esett, hogy esés és zavaros volt az 1d6... a hdzban maradtak. A festésnek és
szoborfaragasnak mivészetét tanultak (9), avagy felujitottak a csontocskdakkal valo régi
jatékot...”

a) Milyen orakra jarna ma Gargantua? A szamozott részek segitségével allitsd Ossze az
oOrarendjét!

b) Sorold fel a septem artes liberales (hét szabad miivészet) tudomanyait!

c) Hol tanitottak a kdozépkorban ezeket a tudomanyokat?

d) Huzd ala a szovegben a lovagi tigyességekre utalo cselekményeket!

e) Mi lehetett az a ,,csontocskakkal valo régi jaték”, amit Gargantua jatszott?

f) A valosagban melyik uralkodonak feleltetheté meg Gargantua alakja?



g) Mikor uralkodott?
h) Hogy nevezték az altala 1étrehozott Habsburg-ellenes szovetséget (1526)?
1) Hol és mikor zajlott a lovagkor utolsé csataja?

10. Az alabbi képek az eurdpai kartyakon szereplo jelképeket abrazoljak.

a) Nevezd meg, melyik nép hasznalta!
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b) Milyen tarsadalmi rétegeket jeloltek az egyes szimbolumok?

A)  bot: B) sziv: C) cimerpajzs: D)  sziv (couer):
kehely: zOld/levél: virag: pikk (pique):
érme: csengettyli/tok:  csengettyli/tok:  kard (carreau):
kard: makk: makk: treff (tréfle):

¢) Honnan terjedt szét az eurdopai kartya?
d) Milyen uj eljarast hasznaltak a kartyafestok a képnyomtatasra?

e) Mi a naibi?



11. Melyik harom tablajaték jelenik meg H. Weiditz fametszetén és melyik tarsadalmi
csoportok jatszhattak?
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12. Allitsd fel az ostablat a nard jatékhoz! Rajzold be a 2 jatékos korongjait a tabla
megfelel6 mezoibe!

13. Készits egy sajat torténelmi ludjatékot kiilon lapra! Dolgozd ki a jatéktablat, irj rovid
jelmagyarazatot, szabalykonyvet a jatékodhoz!
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